Игра «Финансовая уверенность» 
Задача: Управлять личным бюджетом в условиях фиксированного дохода (пенсии), предвидеть непредвиденные расходы и сохранить финансовую стабильность до конца игры. 
Цель: Накопить резервный фонд, эквивалентный 6 месяцам условного дохода, и избежать долгов. 
Суть: Игра переосмысляет «Монополию». Вместо скупки улиц и банкротства соперников, игроки соревнуются в грамотном управлении личными финансами, сталкиваясь с типичными для пенсионеров рисками и возможностями. 
Ключевые изменения и правила: 
1. Стартовые условия: · Каждый игрок получает фиксированный ежемесячный доход (напр., 30 000 условных рублей в начале каждого круга по прохождению поля «Старт»). · Стартовый капитал — сумма дохода за 3 месяца (90 000). · Вместо «Сдачи в тюрьму» — поле «Больница/Неотложный ремонт». Для выхода нужен не штраф, а оплата страховки или использование резервного фонда. 
2. Новая механика карточек (вместо «Шанс» и «Общественная казна»): · «Жизненная ситуация»: Непредвиденные расходы (поломка холодильника, помощь внуку) или доходы (подарок, возврат долга). · «Финансовое решение»: Выбор, влияющий на бюджет. Например: «Вам предлагают выгодный, но рискованный вклад. Согласиться?» (риск потери части суммы или большой доход) или «Оформить страховку от несчастного случая?» (регулярный платёж vs защита от крупного расхода). 
3. Недвижимость (улицы) превращаются в «Активы» и «Обязательства»: · Активы: Не приносят доход сразу, но дают бонусы. Например, купить «Дачу» — это разовый крупный платёж, но далее карточки «Жизненная ситуация» могут приносить с неё условный урожай (доход). «Облигации» — безопасный, но малый % к ежемесячному доходу. · Обязательства: «Квартира в ипотеке внуку» — регулярные выплаты. «Дорогая подписка на ненужные лекарства» — постоянный мелкий расход. Попадая на такие поля, игрок начинает платить. 
4. Банк становится «Финансовым консультантом»: · Можно взять целевой кредит (под высокий %) на лечение или крупный ремонт. · Можно открыть «Резервный фонд» (счёт, куда можно класть деньги, но снять можно только при наступлении определённых событий — попадании на поля риска). Цель игры — накопить там 6 ежемесячных доходов. 
5. Победа и поражение: · 
Победа: Игрок, первым накопивший резервный фонд в 180 000 (6 х 30 000) и не имеющий долгов. · Поражение (финансовая несостоятельность): Если обязательные расходы (коммуналка, лекарства) + непредвиденные траты превышают доступные деньги и резервный фонд, и игрок не может выплатить кредит. 
Главный навык: Учиться распределять фиксированный доход между текущими расходами, резервом, активами и страхованием рисков, говоря «нет» ненужным обязательствам и рискованным «инвестициям».
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